\/oUS AVEZ ENTENDU PARLER DE CE CONCOURS CHRONOMETRE

e e ORGANISER UN HACKATHON
MAIS VOUS NE SAVEZ PAS COMMENT L'ORGANISER P

COOPERATION TRANSNATIONALE

(JTIERS-LIZUX DU DEVELOPPEMENT LOCAL

A TESTE POUR VOUS ! \/OICI SON RETOUR SUR EXPERIENCE.

MODE D'EM

Combinaison des mots
«hacker ». renvoyant a la
modification et au détournement
de programmes informatiques et
« marathon », un Hackathon est,
alorigine, un rassemblement de
développeurs, constitués en équipes.

qui travaillent, en un temps limite,
ala production de prototypes de
produits ou de services, basés
sur du code.

PLOI!

Exemple
Hackathon 2818

1Théme
L"accessihilite des sites tauristiques
et naturels aux personnes en
situation de handicap.

3 Défis
1. Creer un outil numérigue pour
faciliter la visite d'un site pour des
personnes a mohilite reduite.

Les autres

2. Creéer un outil numérigue paur précisent les

faciliter la comprehension d'un site défis.
pour des personnes malvayantes.

3. Creer une visite enrichie d'un site
touristigue ou naturel. {
Prevairla
- visite de 'acteur
conceme s'il s'agit
d'un site particulier

L objectif :

d’imaginer votre E equipes par
propre facon de défi au moins /
faire! 6 a 9 personnes

issues des 3
roles.

A vous

Exemple #1
En amont

Un outil numerigue
d'enregistrement des projets

1. Creez un espace dans lequel
chacun pourra poster ses idees /
consulter celles des autres afin de
pouvair rejoindre un projet.

Exemple #2 < Imaginer un
Sur place.. > role de Mr Loual,
par tirage au sort en 2 étapes! il pourrait intervenir
~aussilors du vote
1. Constituez des éguipes mixtes en '( final!
piochant dans des Iots de participants
reunis par competences

& par teritoire silévenement est jumele

2. Un statut permettant d'indiquer si
I'equipe est au complet.

3. Le jour du Hackathon, les projets
ayant suffisamment de membres

pour le realiser peuvent demarrer. 3. Attribuez un d&fi par dquipe

Définir les modalités de
Py PROPRIETE INTELLECTUELLE
NB : Prévoir les coupons reg/eme,,f des travaux réaliseés.

pour le tirage au sort !

EN MODE DIY EN MODE choix d'un

2 jours /48 participants. PRESTATAIRE EXTERIEUR miL_JgaF;‘Ctg:rS
Ce budget inclut : 2 jours /48 participants. participe assurémen Prolonger le lien avec les apprenants
le transport (mini-bus) Inclut : préparation. a dynamiser 'le de la coopération par DES CANAUX ﬂ]ﬂiﬁ:ﬁ:?
la restauration organisation, animation, programme - DE DIFFUSION adaptés.
(repas & collations) communication, Adapter le défi
'hébergement documentation au tenfps disponible
& un peu de prestation. Hors'restauration oula durée & 'objectif fixé
Et l'investissement et hebergement. pour le territoire ? Plusieurs
de I'équipe d'organisation Et vous récupérez Pafamitfjs S°|'j,t ant?"dfef_e" MINIMUM 3 MOIS A LAVANCE
sur minimum 3 mois le temps disponible co:1pte i t.eq.ua :'n S MINIMUM :
avant |'événement ! des organisateurs ! e' S |m|n9 'gne . L V Définir le theme.
' d’'une atmosphére de une journee ) 3 _
challenge. Repérer et mobiliser les partenaires
25000 € acteurs de la thematique.

INVESTISSEMENT
DE LEQUIPE
d’organisation

BUDGET
engageé au service
de la manifestation

NOMBRE
de participants

MAXIMUM :
attendus
Confort un week-end
contre ma- avec 2 nuits

tiére grise : gites, T BUDGET DEDIE a la manifestation

transport et couvert e}
sant offerts aux

participants. DISPONIBILITE
des organisteurs
avant et apres.

Comme n‘importe quel événement *
un Hackathon saura tirer parti

..Aboutir & une SOLUTION
NUMERIQUE CONCRETE
pour répondre a une
problématique locale.

acteurs locaux
concernés & impliqués

Anticiper les POSSIBILITES
DE FINANCEMENT
(Programmes européens,

Dispositifs Régionaux...)

*@

A charge
de chacun des
partenaires d’identifier
et réunir les acteurs de son
territoire associés
au theme choisi.

Exemple
™ 67 de territoire:
UNE ASSOCIATION / gl - - 0 Une commune,
UN TIERS-LIEUX Une communauteé
de communes
UN TERRITOIRE ou d'agglomeration,
ou plusieurs en Un SgAndlc’eft |rjterc0mrrl1un.al,
coopération Un pdle d'equilibre territarial

S 7 et rural,

DY A& - R Un parc naturel regional,

Y I \ . . g Un département,
etc

UN FAB LAB

& son matériel UN GAL

& sa connaissance
des financements Un GAL

est un Groupe
d’Acteurs locaux qui

Un territoire
partie prenante est
obligatoire! C'est lui qui
fournit les problématiques
locales récurrentes, en mal
de créativité. C'est dans
cette liste que sera
pioché le theme.

LE THEME

LES ACTEURS DE TERRAIN
concernés par les solutions recherchées
(asso., collectivité, élus, entrepreneurs...)

LES PARTICIPANTS-APPRENANTS
issus des nouveaux métiers du
numeérique, compétents et créatifs!

LES FACILITATEURS membres de I'équipe

organisatrice, garants de |'animation,
du timing, de la médiation et
de I'accompagnement des équipes.

jour, il faut I'anticiper et

Y Constituer I'équipe d’animation.
Choisir une date.

Y Imaginer le programme.

S’atteler a la logistique.
Impliguer des apprenants.

gére un programme
/ européen LEADER
~ sur un territoire
déterminé.

A

) am—— a»
I"équipe ideale

\" Siplusieurs
territaoires sont
partenaires, le

,’ theme doit étre

commun !

Le principal
enjeu : cadrer le
concours et la propriété
intellectuelle. Définir un
périmeétre large mais clair et

DEFINIR LE THEME ET SES DEFIS

chaisir la licence la plus adaptée
garantit un engagement
confortable via

le réglement.

Le principal

enjeu : participation
raisonnable et évenement
décontracté sans obligation
de résultat. Le droit a I'erreur est
indispensable pour augmenter
le taux de participation et libérer
la créativité. Prénez

CONSTITUER LES EQUIPES

I'humilité.

Pour que
les prototypes
imaginés voient le

I’animer. L implication

des territoires et des
financeurs est ®
essentielle. Le principal
enjeu : un Hackathon
s’inscrit dans une dyna-

DEVELOPPER UN PROJET migque avec une faonction de

, 7 e g catalyseur. Il entend stimuler
ELABORE DURANT LEVENEMENT un projet territorial qui s'at-

téle a s‘organiser dans

la continuité.

Le principal
enjeu : le temps doit
étre assez ramassé pour
étre stimulant et assez long
pour permettre la rencontre
entre les participants et
laisser une belle part a

CONCEVOIR LPEVENEMENT

la convivialiteé.

d’'UNE BELLE CHARTE GRAPHIQUE
pour se faire connaitre

V Café de bienvenue

+ prévoir un émargement avec adresses mails !

LE JOUR J

Inclure une
soirée avec un

UN COMMUNIQUE DE PRESSE
I5 jours avant a la manifestation %
afin de diffuser le programme \

dans la presse locale v Mots d’accueil

COURTE ET PLEINE DE SUSPENSE
une telle manifestation est facile
arelayer sur les réseaux sociaux !

4 Objectifs et méthodologie du Hackathon

Présentation de la thématigue et des défis
Cadre et licence Creative Commons
Constitution des équipes / défis

decompresser,
Exemple surun WE.
Hackathon 2818
vecu en Sud Charente

Samedi matin:
accueil, presentation et

Top départ !

Vous entrez dans
une zone d'inteligence callective,
port du casgue obligataire.

Loyal » peut veiler
au timing, faciliter
les transitions et

encourager les
equipes.
f

—

Exemple
Le pitch Pecha Kucha
de 6min 48s

Une présentation orale DE PRESENTATION :
aliée ala projection de Maquette en volume, : F

constitution des equipes
Samedi midi:
top depart des travaux
Dimanche midi:
fin des travaux
Dimanche apres-midi:
presentations

un week-end
avec 1 nuit

Dans

in de travaux un Hackathon

c8 imageshde GELELL]  Poster en facilitation graphique,
e Méthode Pecha Kucha,

DEMONSTRATION DES PROTOTYPES

le moment de |'élec-
tion de l'innovation la plus

= e Power point

creativite graphique
+
peps et dynamisme
oral rythme
+
CONcision grace aux
mots clés qui parlent

au public present « " Hiérarchiser

D’ELECTION : I?S protoytgpes -
. . R plutdt que d'en choisir
o Vote collectif main levée un seul & privilégier un
Applaudimétre de tous les participants systeme qui donne le
Jury qualifié & critéres de notation resultat de facon
Gommettes sur un poster ou une maquette immediate.

Quizz en ligne

..oooooooo.o.lc.... LESP'TCHsm
— *.., de présentation des -‘
S projets sont FILMES

MALETTE DU

X oile
PARTICIPANT «  FICHES PROJETS COMPLETES [——
‘e équipe, rappel dudefi, |=27
. prototype proposé, E
A VOUS DE PRENDRE SOIN ! . résume du pitch..

PREVOIR UN BRIEF SUR :

i La méthodologie du Hackathon
L’utilité des travaux réalisés

Le théme du Hackathon/documentation
La licence Creative Commons

Exemple
Hackathon 2618

La portée symbolique

La méthode de démonstrations Une imprimante 3D était dediée

alarealisation du trophee!
en temps réel sur la durée de
I'événement soit 240!

Les modalités d’élection
La suite des événements !

Parc naturel L
DE GAUME G ELRCREEARE

— i e =
GRAND o005

susceptible de voir le jour est
le temps fort de I'événement.
La démonstration est une part
importante du projet : les
équipes participantes
doivent y étre bien
préparées.

Le principal
enjeu : une action est
conduite prioritairement
par l'intérét et le plaisir que
ORGANISER HOSPITALITE l'individu trouve a celle-ci. la
mativation appelle ainsi a la
subtilité concernant

la contrepartie.

e —

Le lieu doit avant L"équipement doit REPAS S’ilinclut une ou
tout offrir des PERMETTRE I'idéal c’est un plusieurs nuits
ESPACES DE TOUTES buffet avec des I'événement

TRAVAIL LES FOLIES plages horaires doit fournir des
ADAPTES. imprimante 3D, larges midi et soir HEBERGEMENTS...
brodeuse, qui laisse GROUPES ET
Le Hackathon est découpeuse laser, aux participants le CHALEUREUX
une manifestation ordinateurs loisir de s’organiser
studieuse! performants. comme ils veulent. Le Hackathon
mise sur
Le Hackathon Le Hackathon la convivialite !
Lelieude appuie favorise
la manifestation la créativité! I"'autonomie ! Exemple

doit beneficier d'une Hackathon 28018
bonne connexion & vecu en Sud Charente
internet ! Y- RAVITAILLEMENT , ,
s & Des petites maisons
entre les repas ou +
durant la nu!t pour Un espace callectif
les plus coriaces. de petit dgj

+

mesurer le succeés de
votre évenement al'énergie
qui se dégagera pendant la
démonstration. Prolongez
Cocktail ou godter ce moment en organisant
CHALEUREUX sa célébration afin de

Dans un grand parc
+
Avec les salles
de travail sur place
+
Tout accessible a pied.

Avoir sous
la main boissans
variees & sucres
apides est un plaisir
jndispensable!

Vous pourrez

cloturer dignement

Prévoir un créneau
quiinvite al'échange...
et UN PEU DE TEMPS \-

devant soi!

Remise du

(-— TROPHEE!

Récolter et mettre

a disposition les

COORDONNEES N

DE CHACUN Envoger

rapidement un ques-

tionnaire de satisfaction

aux participants permet

de recueilir les ressentis,

ameliorer la farmule,
continuer a prendre

GUERET ° ee0 OO0

Communauté P arent Wallonie - Bruxelles
- rgeomerEien International.be

BY NC ND

I'évéenement.

Le principal
enjeu : siles récom-
penses sont utiles pour
les taches fastidieuses, elles
peuvent au contraire nuire a la
créativiteé pour les défis ambi-
tieux. Soyez inventif pour

le trophée.

MISE EN CEUVRE
D’UN PROJET APRES LE HACKATHON : '| f”afés '_'tdea!-
Il Taudralt qu un
4 Contractualiser la propriété intellectuelle ou des projets concus

Valider les possibilités de financement lors du Hackathon voient
une mise en ceuvre
opeérationnelle sur nos
territoires.

Entretenir le lien avec les participants
Monter un comité de suivi de territoire

Embaucher un apprenant pour finaliser
les innovations concluantes !




