
Chronologie de l'événement en 16 posts 

Projet de coopération transnationale 
"Les Tiers-Lieux, acteurs du développement local" 
L'ENSC, La Quincaillerie et La Smalah présentent : 



UN 
HACKATHON 
POURQUOI ? 
COMMENT ? 

La coopération transnationale « Tiers-Lieux, acteurs du développement local » a pour 

objectif de renforcer le dynamisme des tiers-lieux partenaires afin d’accroître leurs 

contributions positives au développement local. Cela passe par la constitution d’un 

réseau d’échanges de pratiques et la réalisation de travaux collectifs. 

Le plan d’actions du projet de coopération prévoit des actions en direction des 

apprenants des Grandes Écoles du Numérique, formations aux métiers du numérique, 

portées par chacun des tiers-lieux partenaires. 

Ces actions, élaborées en réseau, ont pour objectif d’apporter une plus-value aux 

formations proposées sur chacun des territoires, les démarquant ainsi des formations 

proposées sur d’autres territoires. 

Par ailleurs, elles visent à accroître les compétences des apprenants et ainsi enrichir 

leur profil, au bénéfice de leur employabilité et/ ou de leur propension à développer 

leur propre activité. 

Parmi ces actions, figure le hackathon. 

Combinaison des mots « hacker », renvoyant à la programmation informatique, et « 

marathon », un hackathon est, à l’origine, un rassemblement de développeurs, 

constitués en équipes, qui travaillent, en un temps limité, à la production de prototype 

de produits ou de services, basés sur un programme informatique (code). 



O B J E C T I F  E T  C O N T E N U  D U  H A C K A T H O N  

Développer une solution numérique pour répondre à une 
problématique de développement local. La finalité est d'aboutir à 
un concept et/ou à un prototype de produit ou de service. 

Pour l'édition 2018, la problématique retenue par les partenaires 
du projet de coopération est l'accessibilité des sites touristiques 
aux personnes en situation de handicap. 

Cette thématique est déclinée en 3 défis : 

1. Créer un outil numérique pour faciliter la visite d’un site 
touristique pour les personnes à mobilité réduite (y compris les 
sites touristiques en milieu naturel) 

2. Créer un outil numérique pour faciliter la compréhension d’un 
site touristique ou naturel pour les personnes malvoyantes. 

3. Créer une visite enrichie d’un site touristique ou naturel.

UN HACKATHON AU 
SERVICE DU 
DÉVELOPPEMENT LOCAL 

Aubeterre sur Dronne / source : voyages.michelin.fr 



CHRONOLOGIE DE 
L'ÉVÉNEMENT 

E N  1 6  P O S T S  S U R  L E  R É S E A U  S O C I A L  F A C E B O O K  



Samedi 24 mars 2018 : Jour 1 





Cliquez sur le post pour accéder à la vidéo !  

https://www.facebook.com/RuralWebFactory/videos/596403157366301/




Dimanche 25 mars 2018 : jour 2 





Cliquer sur le post pour accéder au 

reportage 

Cliquer sur le post pour accéder à la vidéo 

Retours Médias 
sur l'événement 

https://soundcloud.com/lesateliersdelasmalah/hackathon-numerique-et-tourisme-adapte
https://www.facebook.com/ENSC16/photos/pcb.742132799327837/742127279328389/?type=3&theater
https://www.youtube.com/watch?v=LpUzZ4xusQI&feature=youtu.be


P R O C H A I N E  É D I T I O N  E N  2 0 1 9 ,  A C C U E I L L I E  P A R  L A  Q U I N C A I L L E R I E ,  
T I E R S - L I E U  D U  G R A N D  G U É R E T  


